Zalacznik nr 1 do zatacznika do uchwaty nr 29/L./2020 Senatu PW
z dnia 23 wrze$nia 2020 r.

Efekty uczenia si¢ dla studiéw podyplomowych pn. Systemy i aplikacje mobilne prowadzonych na Wydziale Elektroniki i Technik
Informacyjnych gdzie:

Obowiazkowe jest:

[ | Odniesienie — symbol I/IlI” oznacza odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie Polskiej Ramy Kwalifikacji dla profilu ogélnoakademickiego (symbol I)
lub odniesienie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie (symbol III), okre$lonych Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218)
i uwzglednia odpowiednio Kod skladnika charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji, okreslony w uchwale Senatu PW w sprawie przyjecia
przez Politechnike Warszawskq kodu skiadnika charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego,

[ Odniesienie-symbol” oznacza odniesienie do uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji, okreslonych w zalaczniku do Ustawy
z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (tj. Dz. U. z 2018 r., poz. 2153, z p6zn. zm.)

Nieobowigzkowe (do zastosowania, jesli jest to celowe) jest:

[81 Odniesienie-zawodowe” oznacza odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji dla pozioméw 6, 7 i 8 okreslonych w Rozporzadzeniem Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 13 kwietnia 2016 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji o charakterze zawodowym - poziomy 1-8
(Dz. U.z2016 1., poz.537, z p6zn. zm.)

[l Odniesienie-sektorowe” oznacza odniesienie do charakterystyk efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6, 7 i 8 Sektorowej Ramy Kwalifikacji, wiasciwej dla danych studiow
podyplomowych

Symbol BlOdniesienie | “Odniesienie

[1 iesienie — [2] iesieni
Lp. efektu Efekt uczenia si¢ QR ESOTE Qelies sl —zawodowe | — sektorowe
. symbol I/111 — symbol _ ; . 4
uczenia sie [nicobowiazkowe] | [nicobowiazkowe]
1 2 3 4 5 6 7
Wiedza
K_ W1 Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedzg w zakresie
1 budowy  wspoélczesnego systemu  rozproszonego, ktdrego .P6S_WG P6U_W
urzadzenia mobilne sg integralng czgscia
2 K_W?2 Ma uporzadkowanag Wle?glze; w zgkresw 1n.frastruk"u’1ry systemow IoT .P6S_WG P6U_W
oraz wptywu technologii 5G na ich funkcjonalnos¢
K_W3 Orientuje si¢ w aktualnym stanie oraz najnowszych trendach
3 rozwojowych technologii mobilnych, zarowno jesli chodzi o sprzet, I.P6S_WG P6U W

jak i techniki programistyczne

K_W4 Ma uporzadkowang i podbudowana teoretycznie podstawowg
4 wiedze¢ w zakresie przetwarzania danych na granicy chmury I.P6S_WG P6U_W
obliczeniowej (edge computing)

K_W5 Ma podstawowa wiedzg w zakresie systemow o krytycznych

5 parametrach czasowych (Real-Time systems, mission-ciritical I.P6S_WG P6U W
systems)
6 K_W6 Ma wiedzg¢ na temat specyfiki mobilnych aplikacji internetowych I.P6S_WG P6U_ W

K_W7 Ma wiedze na temat wykorzystania inteligentnych metod

obliczeniowych na platformach mobilnych .P6S_WG PEU_W
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Symbol MOdniesienie — | @Odniesienie | ©Odniesienie | “lOdniesienie
Lp. efektu Efekt uczenia si¢ symbol 1/11] _ symbol — zawodowe | — sektorowe
uczenia SiQ [nicobowiazkowe] | [nicobowiazkowe]
1 2 3 4 5 6 7
UmiejetnoS$ci
K_ Ul Potrafi zaprojektowa¢ ztozona, multimedialng aplikacje mobilna LP6S UW
1 z wykorzystaniem interfejsow programistycznych udostepnianych IIi P6S UW P6U_U
przez system operacyjny TTT—
K_U2 Potrafi wykorzysta¢ w aplikacji dostgpne elementy sprzetowe
2 systemu mobilnego, m.in. urzadzenia komunikacyjne, kamery, 1.P6S_UW P6U_U
akcelerometry itp.
K_U3 Potrafi korzysta¢ z powszechnie dostgpnej dokumentacji
3 programistycznej i na tej podstawie implementowac niezbedne .P6S_UW P6U_U
fragmenty kodu
K_U4 Potrafi zaprojektowa¢ mobilng aplikacje pomiarowa i na potrzeby
4 technologii IoT z wykorzystaniem elementéw multimedialnych, 1.P6S_UW P6U U
wyposazong w elastyczny interfejs uzytkownika zgodny 111.P6S_UW -
z paradygmatem Responsive Web Design
K_U5 Potrafi zaprojektowa¢ 1 wykorzysta¢ na potrzeby aplikacji mobilnej LP6S UW
5 lokalng baze danych, a takze pozyska¢ informacje z bazy odlegle;j, Ili P6S UW P6U_U
znajdujacej si¢ na serwerze lub w chmurze obliczeniowej -
6 K_U6 Potrafi prz_ygotowaé W jq_zyku po_lskir_l_l dob_rze _udokumentowane LP6S UW PsU U
opracowanie z zakresu projektu aplikacji mobilnej - -
7 K_U7 Potrafi przygotowac’ 1 wygiosi_(? W_je;zyku polskim prezentacje LP6S UW P6U U
z zakresu projektowania aplikacji mobilnych - -
K_U8 Potrafi instalowa¢, konfigurowa¢ i optymalizowaé aplikacje
8 mobilng ze wzgledu na efektywno$¢ przetwarzania kodu .P6S_UW P6U_U
oraz bezpieczenstwo
K_U9 Potrafi ~ zaprojektowa¢ oraz = zaimplementowaé  algorytm
9 przetwarzania danych na platformie mobilnej z wykorzystaniem I.P6S_UW P6U_U
technik inteligencji obliczeniowej
Kompetencje spoleczne
1 K K1 Potrz}ﬁ odpowiedr_lio_ okre_s'lié prioryFety stuzace realizacji |P6S KO P6U K
okreslonego przez siebie lub innych zadania - -
) K_K2 Potrafi wspotdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rozne LP6S KO P6U K

role
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